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Liebe Meutenfiihrerin, lieber Meutenfihrer,

o vor dir liegt die neue Wolflingsspur. Die Wolflings-
\JolﬂmgssPor spur ist das Taschenbuch fur Wélfinge im BdP.

Bund der Pfadfinderinnen & Pfadfinder |  Sje passt in die Brusttasche der Tracht und kann
Uberallhin mitgenommen werden. Sie ist als per-
sOnlicher Begleiter fur die Madchen und Jungen
in deiner Meute gedacht. Bestellt werden kann sie
bei der Bundeskammerei.

Diese Anleitung soll dir Ideen und Unterstiitzung
bieten, wie du mit der Wolflingsspur in der Meute
arbeiten kannst. Du kannst Teile einer Meuten-
stunde oder ganze Meutenstunden mit Hilfe der
Wolflingsspur gestalten. Es gibt Seiten, die sich die Wélflinge selbststandig er-
arbeiten kbnnen, auerdem Aufforderungen, Dinge mit der ganzen Meute
auszuprobieren, oder Seiten, bei denen die Wolflinge deine Hilfe brauchen
bzw. die Losung von dir bekommen.

Im Gelben Buch, dem Handbuch fir Meutenfihrungen, findest du noch
viele weitere Ideen. Es ist ebenfalls in der Bundeskammerei erhéltlich, frag
einfach deine Stammesfuhrung.

Die Wélflingsspur ist ein schénes BegriRungsgeschenk fir neue Wélflinge,
die diese zum Beispiel am Ratsfelsen oder auf ihrem ersten Lager bekom-
men kdnnen. Hieraus kannst du ein schénes Ritual mit deiner Meute ma-
chen (Das Gelbe Buch, S. 27 - ,,Stil, Formen und Brauchtum®).

Die Wélflingsspur umfasst folgende Themenbereiche:
= Ich bin Wolfling

= Ratsfelsen und Versprechen

= Dschungelbuch

e Lebensraum: Stamm, Stadt, Land, Welt

e |CH und mein Korper

< Natur und Umwelt/Lagerleben

< Medien, Technik, Forschen

< Ich werde Pfadfinderin, ich werde Pfadfinder

Auf den nachsten Seiten findest du Ideen, Vorschlage und Auflésungen fur
die Arbeit mit der Wolflingsspur.
Je nach Thema werden hier die Seiten genauer vorgestellt oder du findest
Querverweise auf das Gelbe Buch, in dem du dann weitere Anregungen
oder Praxisbeispiele findest.
.--.
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= Was sind Wolflinge?

Da fielen ihm die Geschichten aus dem Dschungel- | . .

wuehven don waten nd smem Menseneriongenein, |1 AUT diesen Seiten erfahren

der mit den kleinen Wolfen in einer Wolingsmeute R

im indischen Dschungel aufwéchst. Mogli wurde der A Fli Alf-

semenesiie || die Wolfinge, was ,Wolf

und die anderen Wollsjungen lehrien ihn die Gesefze | . “« . .

des Dschungels und er musste erstaunliche Abentever I ||nge elgentllch Slnd, WwWO-

bestehen. Genau das war's was sich BiP for die

Kleinen Pfadfinder dachte! Walflinge wurden sie seitdem ' h er d er N ame ko m mt un d
‘ sie erhalten einen kleinen

l]'=":_'—1-— —_— =
%ﬁs SIND  WELTLINGE 2

Walflinge sind Madchen und Jungen, die efwa sieben bis
elf Johre alt sind. Aber warum heifien die kleinen Pfad-
finderinnen und Pfadfinder Wlflinge?

Im Jahr 1907 hat der Englander Robert Baden-Powell
(von allen nur BiPi genannt) die Pfadfinderbewegung
gegrindet. Das waren Jungen — und bald auch Madchen
~die 12 Johre alt sein mussten. Du kannst dir denken,
dass auch jingere Kinder gern mitmachen wollten
Immer mehr kleine Madchen und Jungen wollten Pfad-
finderinnen und Pfadfinder werden. Sie kamen einfach

20 den Gruppentreffen, wo sie zu Plagegeistern wurden.
Immer wurden sie mit den Worten ,Jhr seid noch zu jung*
weggeschickt und jedes Mal waren sie sehr enffauscht.
Eines Tages gingen sie zv BiPi und forderten: ,Wir wollen

genannt. Das war 1916, i
Auch heute noch spielen Walflinge auf der ganzen Welt

die Geschichten aus dem Dschungelbuch. Viele Namen |
und Gebréuche kommen aus dem Dschungelbuch, das

1894 von Rudyard Kipling geschrieben wurde. J
Wie Mogli 2u den Walfen kam und welche Abenteer er

dort erlebte, wirst du im Laufe deines Wolfiingslebens |
erfahren. Du kannst den Ratsfelsen kennen lemen, den ]I
es auch im Dschungel gibt. Vielleicht habt ihr in der Meute |
auch schon ein groBes Wolfsgeheul gemacht. Jn diesem |
Heft lernst du auch einige Tiere aus dem Dschungelbuch
kennen.

Einblick in die Geschichte
der Wolflinge. Die Wolflinge
kdnnen die Geschichte ge-
meinsam lesen, abwech-
selnd stiickweise laut vor-
lesen oder die Geschichte

auch mitmachen!” BiPi dachte lange nach — und hatte dann
eine tolle Jdee: In seinem Buch fr die Pladfinder hatte

er geschrieben, dass die Indioner einen guten Pladfinder
»Wolf“ nennen. Die Jungen, die erst lernen missen, Wolfe
zu werden, konnten nur Wolflinge sein.

nachspielen. Des Weiteren konnt ihr:
= gemeinsam Uberlegen, wie Meutentreffen vor 90 Jahren stattfanden,
= ein ,historisches* Meutentreffen erleben.

In dem Buch ,,Das Wolfsbuch* von Baden Powell findest du einige An-
regungen und Ideen, wie B.P. sich die Meutentreffen vorgestellt hat. Du
bekommst es ebenfalls in der Bundeskammerei. Im Handbuch fur Meuten-
fuhrungen findest du die ausfuhrliche Geschichte der Woélflinge (Das Gelbe
Buch, S. 151ff).

Und wer bist du?
Hier finden die Wolflinge einen eigenen Steckbrief,
den sie ausfillen sollen, und sie kbnnen ein Bild von

Jetzt hast du etwas Uber die Wolflinge erfahren.

o i i o
2 Und coar (#ied @r'ggk

sich einkleben bzw. malen. N —
. _ on i am . goboren,
Diese Steckbriefe kannst du gut nutzen, wenn I

du viele neue Kinder in der Meute hast. Die Wolf- Meine Telefonnummer:

linge fertigen einen eigenen Steckbrief an, der im Selt— — éf_*/%—:}:*

bin ich bei den Wélflingen.

Meutenraum aufgehangt wird. So stellen sich alle
gegenseitig vor. Oder neue Wdlflinge bringen ihren
Steckbrief mit ins Meutentreffen. Die Steckbriefe
kdnnen auch immer aktualisiert werden. Anhand o

3 Ein Bitd von mir:

des Steckbriefes kannst du auch feststellen, ob die

Wolflinge ihre eigene Adresse und Telefonnummer schon auswendig kon-
nen. AuBerdem konnt inr zusammen auf einem Stadtplan schauen, wo die
Wolflinge wohnen, den Stadtplan aufhangen und die Wohnorte markieren.

Meine Meute

Diese Seite enthalt einen Steckbrief Uber die Meute. Hier kbnnen die Wolf-
linge ein Bild eurer Meute einkleben, das zum Beispiel bei einem gemein-
samen Fototermin entstanden ist. Verkleinere das Bild und mache eine
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Kopie fur alle oder drangelt euch rudelweise in
einen Fotoautomaten, um ein Rudel-Passbild zu
machen. Zudem haben die Wolflinge die Méglich-
keit, deine Telefonnummer einzutragen, so dass sie
sich abmelden kénnen, wenn sie nicht ins Meuten-
treffen kommen kénnen (Das Gelbe Buch, S.10f
- ,,Ziele der Wolflingsarbeit™). Wenn ihr nach den
Ferien einen neuen Termin fir die Meutentreffen
ausmacht, tragt ihn ebenfalls hier ein.
= Die Meute kann auch einen groRen gemein-
samen Steckbrief fur das Stammesheim erstel-
len. Die anderen Gruppen im Stamm kénnen
dann ebenfalls einen Steckbrief aufhangen.

o Keine Mevlra

Meine Meute heift: .
Joh bin im Rudel:
Wir treffen uns immer: -

Unser Meutenraum ist:,____.— —_——

Telefonnummer meiner Meutenfhrung:

(Wenn ich mal nicht kommen kann, sage ich vorher Bescheid.)

¥4 Ein Bild von meiner Meute:

s;:

= Wenn ihr eine Partnermeute habt, bittet sie, ebenfalls einen Steckbrief zu
gestalten, den ihr auch im Stammesheim aufhangen kdnnt.

Hie ekl Die anderen Wolflinge
5_04”: ANWDEREN LIBLTLINGE

Du verbringst mit den anderen Wlflingen in deiner
Meute viel Zeit. So kannst du sie gut kennen lemen
und weiBt, was sie mégen und kénnen und was

Weipt du, was andere Wélflinge gut kénnen?
Schreibe auf:

Hier sollen die Wolflinge sich Gedanken Uber die
anderen Wolflinge in der Meute machen und

nich. aufschreiben, welche Fahigkeiten diese haben
und was sie an ihnen mégen. Du kannst mit den

o

‘Was magst du besonders an anderen Wélflingen?

L+

-2

Wolflingen zu diesem Thema beispielsweise in der
Meutenstunde Pantomime spielen: Sie stellen dar,
was andere Wolflinge gut kbnnen und die restliche
Meute muss erraten, um welche Fahigkeit es sich
handelt und welcher Wélfing gemeint ist. Gemein-
sam konnt ihr aulerdem positive Eigenschaften
sammeln und die Wolflinge Uberlegen, was sie an

anderen Woélfingen mégen.
Weitere Mdoglichkeiten sind:
= Die Wolflinge stellen ihr Hobby vor, zeigen, auf welchen Gebieten sie

Experten sind.

= Sie gestalten mit deiner Hilfe eine Meutenstun-
de zu ihrem Experten-Thema. Hinten in der Wolf-
lingsspur kbnnen die Wolflinge die Geburtstage
und die Telefonnummern ihrer Freunde und
Freundinnen in der Meute aufschreiben.

Meutenleben mitgestalten

Wolflinge sollen die Meutentreffen und das Meu-
tenleben mitgestalten. Auf dieser Seite werden sie
dazu aufgefordert und kénnen eintragen, wann

Auch du kannst das Meutenleben mitgestalten:
& + K .4

Jeh habe einen Vorschlag fir die Meutenstunde
gemacht:

Jch habe mein Lieblingsspiel mit der Meute gespielt

k=

Jn der Meutenstunde wirde ich gerne mal:

. T
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und wie sie es getan haben. Es ist fur sie wichtig zu erfahren, dass ihre Win-
sche und Ideen von dir ernst genommen werden (Das Gelbe Buch, S. 40

- ,,Demokratie und Mitbestimmung*). Vorschlage fir Meutenstunden kannst
du zum Beispiel am Wunschbaum oder in einer Schatzkiste sammeln. lhr
kénnt auch gemeinsam eine Hitliste erstellen oder alle Wolflinge stellen ihre
Lieblingsspiele und -lieder vor. Platz zum Aufschreiben ihrer Ideen finden die
Wolflinge auch noch hinten in der Wolflingsspur.

i mEN

B B 13 e
AuFaRBEN v per. ueum
Jn deiner Meute gibt es verschiedene Aufgaben zu
erledigen. Dabei helfen alle Wélfinge mit.

Was ist deine Aufgabe oder was wirdest du
gerne machen?

Patenschaft

Aufgaben in der Meute

Innerhalb der Meute gibt es verschiedene Auf-
gaben (Das Gelbe Buch, S. 10 — ,,Ziele der Wolf-
lingsarbeit” und S. 13 — ,,Die Meute®). Hier kbnnen
die Wolflinge eintragen, welche Aufgaben sie
Ubernommen haben oder gerne bernehmen
mochten. Gemeinsam kdnnt ihr Uberlegen, welche
Aufgaben in dem Bild versteckt sind. Fehlen Auf-
gaben, die es bei euch in der Meute noch zusatz-
lich gibt? Oder sind Aufgaben dabei, die in eurer
Meute gar nicht existieren?

Auf dieser Seite erfahren die Woélflinge etwas tber
die Méglichkeit, eine Patenschaft fur einen an-
deren Wolfling zu ibernehmen. Sie kbnnen sich
ihre eigenen Gedanken dazu machen, was alles
zu den Aufgaben eines Paten oder einer Patin
gehort. Besprich die Aufgaben mit ihnen, bevor sie
tatsachlich eine Patenschaft ibernehmen. Dieses
Thema kannst du auch gut am Ratsfelsen anspre-
chen. Mehr zu dem Thema Patenschaft findest du
im Gelben Buch in den Kapiteln ,,Aufnahme in die

h’-’u WA, Daaﬁl S DV Tu DEN 9
CIOLTLINGEN GEWSMMEN BIsT
Wenn neue Wollinge in die Meute kommen, brauchen sie

Hilfe, um sich einzugewdhnen und in der Meute wohl zu
fohlen

So wie Mogli Baghira und Balu als Paten hat, freven sich die
neven Walfiinge, wenn sie auch einen Paten bekommen, der
ihnen erklart,

- wie ein Meutentrefen ablaut,

- welche Regeln es in der Meute gibt,

- was der Ratsfelsen ist.

>

3ch habe die Patenschaft fir w—. 2
Ubernommen und fUhle mich dafir verantwortlich,
dass er/sie sich in unserer Meute wohlfohlt.

Uszare Erkanavngszsichen

Walilinge haben einen Walflingsgrup: Gut Jagd!
So kannen sich alle Wolflinge wiedererkennen.
Sie geben sich die linke Hand und machen mit der
rechten Hand dieses Zeichen:

oy

Die gespreizten Finger sehen aus wie zwei
Wolfsohren und erinnern dabei an die beiden
Regeln. Die anderen Finger bedeuten: Der Grope
beschitzt die Kleinen.

o
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Meute“ (S. 29) und ,,Das
erste Meutentreffen® (S. 78).

Wolflingsgruld

Auf dieser Seite wird beschrieben wie der Wolf-
lingsgruB aussieht und was er bedeutet. Den Gruf3
verwenden wir sowohl, um uns zu begrtiRen und
zu verabschieden, als auch bei der Versprechens-
feier. Gemeinsam konnen die Wolflinge den Gruly
Uben. Indem du sie mit dem Gru beim Meuten-
treffen begru3t und verabschiedest, wird er fur sie
zu etwas Besonderem.



Die einzelne BegriBung jedes Wolflings zu Beginn des Meutentreffens bzw.
die Verabschiedung am Ende, zeigt den Madchen und Jungen in deiner
Meute, dass du jeden und jede individuell wahrnimmst und wertschatzt.
Diese Wertschatzung den Wolflingen gegeniber ist generell sehr wichtig
fur deine Arbeit als Meutenfiuhrerin oder Meutenfuhrer und du solltest dir
bewusst sein, dass dein Verhalten beeinflusst, wie wohl sich die Wolflinge
fuhlen. Mehr zum Thema Verantwortung gegentiber den Wélflingen und
den Umgang mit ihnen erfahrst du im Gelben Buch (S. 69ff).

Der Hinweis zu den zwei Regeln kann dir zudem als Uberleitung zu diesem

Thema dienen (siehe auch S. 14f der Wolflingsspur).

Die ist das

aller Walflinge, Pfadfinderinnen und Pfadfinder auf
der ganzen Welt. Du ziehst sie zum Meutentreffen
und bei anderen Akfionen mit der Meute an. Dazu
gehéren das dunkelblave Hemd und das goldgelbe
Walflingshalstuch. Wélflinge tragen auf der linken
Brustiasche das Walflingsabzeichen, den Wolfskopf.

ﬁ:

VERSPRECEN:

57 Joh will ein guter Freund sein
und unsere Regeln achten:

* DIe REGELN LAUTER:
s Ein Wolfling nimmt Ricksicht auf andere.
s Ein Wolfling hilft wo er kann. *

t}; Gibt es in deiner Meute noch mehr Regeln?

Unsere Erkennungszeichen

Hier wird den Wélflingen unsere Kluft vorgestellt.

Du kannst diese Seite zum Anlass nehmen, mit den
Wolflingen dartber zu reden und zu erklaren, was
die einzelnen Teile bedeuten. Gemeinsam kdnnt ihr
anhand von Buchern, Postern oder dem Internet
schauen, wie die Tracht von W6élflingen anderer
Verbande in Deutschland oder in anderen Lan-
dern aussieht (siehe auch S. 28 der Wolflingsspur).
AuBlerdem kdnnt ihr besprechen,

wann und wie die Wélflinge ihr Halstuch und das
Abzeichen bekommen und zu welchen Anlassen
es bei euch im Stamm oder im Landesverband ublich ist, die Kluft zu tragen.
Die Wolflinge sollten auch verstehen, dass die Kluft die Zugehorigkeit zur
weltweiten Pfadfinderinnen- und Pfadfinderbewegung deutlich macht (Das
Gelbe Buch, S. 12f — , Bundesordnung*).

Versprechen

Die Versprechensfeier und die Vorbereitung darauf
ist fur viele Wolflinge ein Hohepunkt ihres Wolflings-

lebens. Hier haben sie die
Mdoglichkeit, sich immer
wieder die Regeln zu
vergegenwartigen (oder
noch einmal schnell vor
der Versprechensfeier
nachzuschauen, wenn sie
so nervos sind).

Vielleicht habt ihr auch

innerhalb der Meute weitere wichtige Regeln (zum
Beispiel: ,,Ein Wolfling spielt fair.). Diese konnen

L~

Was ist for dich ein guter Freund?

- Er kann zuhéren.

- Sie prifft und berlegt.

- Er achtet die anderen Kinder und setzt sich
fur sie ein.

-sie___ - -

Dir fallt bestimmt noch mehr ein!

{h- Jch habe mein

Versprechen
am

gegeben.




die Wolflinge dann hier notieren.Zusatzlich werden sie dazu angeregt,
sich zu Uberlegen, was fir sie eine gute Freundin oder ein guter Freund ist.
Sie werden also dazu ermuntert, sich Gber das Versprechen und die zwei
Regeln Gedanken zu machen (Das Gelbe Buch, S. 30ff - ,,Regeln und
Versprechen®). Aulerdem kdnnen die Wolflinge zur Erinnerung das Datum
eintragen, an dem sie ihr Versprechen abgelegt haben.

UHSER RATSE

Wie die Wolfe im Dschungelbuch,
Meute einen RATEFELSEN. Hier
um Uber wichtige Dinge zu berater
Probleme, die es in der Meute gibt

Was kannst du am Ratsfelsen alles mit deiner Meute
besprechen?

- Wonsche for die Meutentreffen sammeln

- Regeln for Meutentreffen und Lager aufstellen

- Streit schiichten

- das néchste Meutenlager planen

- Gber die Versprechensfeier sprechen

- eine neue Rudelfihrung wéhlen
Wir halten einen Wolfsrat ab.

Jeder Wolfling darf hier sprechen t S, * |
hren ihm zu. Bei wichtigen Entsct
stimmen wir ab.
Das habe ich am Ratsfelsen angesprochen:
Q:h So sieht unser Ratsfelsen - £

Unser Ratsfelsen

Diese Seiten erklaren den Wélflingen
kurz, was der Ratsfelsen ist und wie
er funktioniert. AuBerdem werden
sie aufgefordert, sich daran zu
beteiligen. Die Wolflinge kénnen die
Seiten fir sich ausfillen. Wenn sie
Fragen haben, kannst du diese in
ein Meutentreffen integrieren.

Mehr zum Thema Ratsfelsen findest
du im Gelben Buch auf Seite 28.
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inige Tiere aus dem Dschungelbuch

Wie kom Mogi 20 den Wellen? Welche spannenden Q«?{ I'4 /

Die Dschungelbewohner

Das Dschungelbuch stellt einen wich-
tigen Hintergrund der Wolflingsarbeit
dar. Um unsere Brauche und Traditi-
onen zu verstehen, sollten es die Wolf-
linge kennen. Hier werden ihnen ei-
nige Dschungelbewohner vorgestellt
sowie deren Aufgaben und Eigen-
schaften. Wenn die Wélflinge wollen,
kénnen sie die Seite ausmalen.

Das Dschungelbuch wird ausfiihrlich im Gelben Buch (S.15ff) behandelt.
Hier findest du Hintergrundinformationen und Umsetzungsmaglichkeiten.

WYLFE

Wolfe sind die wilden Vorfahren der Hunde. Je nachdem,
wo sie leben, unferscheiden sie sich in der Groe und in der
Fellfarbe. Sie sehen den Schaferhunden ziemlich Ghnlich,
sind aber kréiftiger, haben liingere Beine und einen kirzeren
Hals.

Walfe leben in gropen Familien zusammen, die man Rudel
nennt. Genau wie Hunde konnen Wale knurren, jaulen und

Wolfe

bellen. Berthmt sind sie jedoch fur ihr Heulen, das vor allem
im Winter und Frohjahr in der Nacht zu haren ist. Nur wenn
sie gemeinsam im Rudel jagen, kannen sie richtig grope
Beutetiere erlegen. Die Jagd beginnt mit einer wichtigen
Zeremonie: Das ganze Rudel heult. So versichen sie sich
gegenseilig: ,Wir gehoren zusammen und gemeinsam sind
wir sfark.“ Der Leitwolf besfimmt, wann die Jagd beginnt.

auch bei uns

Walfe gab es froher auf der
ganzen nérdlichen Erdhalb-
kugel. In Europa wurden Waolfe
in vielen Gebieten ausgeroftet.
Inzwischen wandern Wolfe aus
Osteuropa auch wieder

@' nach Deutschland ein.

die Wolflinge

Hier erfahren die Wolflinge etwas tber die Tiere,
denen sie ihren Namen verdanken. Sie kbnnen
den Text selbst lesen. Das Thema Wolfe ist sehr
interessant, weil wir viele Eigenschaften der Wolfe

in den Meuten finden. Beispielsweise

sind bei uns die Gruppe und das Zusammenleben
ebenfalls sehr wichtig. Du kannst den Wélflingen
vermitteln, aus welchem Grund sich BiPi gerade

als Spielidee ausgesucht hat und sie



fah h ie Bezeich M
erfahren, woher dle. ezelg nungelj eutg und Htifﬁ'gﬁﬂﬂﬂ
Rudel kommen. Es bietet sich an, einmal ein Meu- A :

tentreffen oder ein Langzeitprogramm zum Thema e e T
Wdlfe zu machen. Zurzeit sind Wolfe wieder ein 3 T wy B
Thema in der Offentlichkeit, da sie inzwischen auch [ g ool e et

wieder vermehrt in Deutschland auftauchen. T R R R e T
zurtickkehren. Infos findest du zum Beispiel auf v
http://www.wolf-kinderclub.de und http://www.
kindernetz.de/oli/tierlexikon. o 1o Vol dor Wl oo hlon a1 Chor

huht  Ja-huht Ja- huh! Jo- huht Johuh! Ja- huh!
Des Nachts wohl um halb zwélfe tont uns ein Lied ans Ohr.

Jahuh! Johuh! Jahuh! Johuht Jahuh!
Jahuh! Johuh! JahuhtJahuh! Jahuh!

fanzssis

In deinem S‘g}'@l}{lmgim es nicht nur
dich und deine Meute, sondern auch noch andere
Gruppen.

Unser Stamm

Auf diesen Seiten geht es
um euren Stamm und die
Mitbestimmung der Wolf-

Auf der rechten Seite kannst du alle Gruppen
eintragen.

Einmal im Jahr ist Stammesvollversammlung.
Dann treffen sich alle Woéflinge, Pfadfinderinnen,
Pfadfinder, Ranger und Rover. Jetzt werden

linge. Die anderen Stufen
im Stamm und deren Mit-

ﬂ Stammesfihrung gewdhlt. Auch deine
&

wichtige Sachen besprochen und die

glieder sind das Erste, was
deine Wolflinge kennen
lernen, wenn sie Uber den
Tellerrand eurer Meute
schauen. Damit sie sich in

Stimme ist wichtig.

Weipt du,
wie ever
Stammeswappen
aussieht?

eurem Stamm heimisch

fuhlen, die anderen Mitglieder kennen lernen und sich mit den Gruppenna-
men zurechtfinden, fllle mit ihnen die rechte Seite aus.

Ihr kbnnt auch gemeinsam einen grofen Baum auf ein Plakat malen
und zusatzlich zu den Sippen- und Rundennamen auch die Namen der
einzelnen Pfadfinderinnen und Pfadfinder sowie der Ranger und Rover
dazu schreiben und Fotos aufkleben.

Zudem enthalten die Seiten Hinweise auf die Stammesvollversammlung
und die Wahl der Stammesfiihrung. Erklare deinen Wélflingen, was die
Versammlung und die Wahl bedeutet und dass ihre Meinung genauso
viel zahlt wie die aller anderen Stammesmitglieder.

Ihr konnt die Kandidatinnen und Kandidaten zu einem Meutentreffen
einladen, an dem sie sich vorstellen und Fragen der Wolflinge beantwor-
ten konnen.

Weiteres Uber die Teilnahme von Wolflingen an der Stammesvollver-
sammlung findest du im Gelben Buch (S. 40f — ,,Demokratie und Mitbe-
stimmung®).
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&2 Male einec Weld Male einen Wolf
it derortur daier Hond: Die Wolflinge finden auf dieser Seite eine Anleitung,

/ wie sie selber einfach und schnell einen Wolfskopf
malen kdonnen. Gerade wenn wieder einige Wolf-
linge norgeln, sie kbnnen nichts malen, kannst du gut
auf diese Seite zuruckgreifen. Vielleicht fallen euch

N noch andere einfache Moglichkeiten ein, etwas zu
& ‘ﬁ& zeichnen.
g

Meine Heimatstadt
Wolflinge entdecken und erkunden ihre Umwelt
und dazu gehort mit als Erstes der Ort, in dem

4 Mein Stamm heipt_

und ist in

euer Stamm seine Heimat hat. Diese Seiten | Menschen.
forqlern die W(‘jlfling? a_luf, sich mi_t ihrem _ 51;*;;};?&;”&**;",? S
Heimatort zu beschaftigen und sie sollen dir Essen?

Besuche zum Beispiel das Rathaus, ein Museum,

Anl‘egungen geben’ wie du ihn mit deinen die Bucherei oder finde etwas Uber die Geschichte -——-—'r
e « der Stadt heraus. .
Wolflingen besser kennen lernen kannst. Ist

. : : ) 5 |
es ein Dorf, eine Kleinstadt oder eine Grof3- |
stadt?

Was gefallt euch gut, was gibt es Besonde- B e _ —T
.. . . . Zeichne einen Kinderstadtplan deiner Stadt. —
res, woflr ist der Ort vielleicht bekannt? Gibt es spannende Spielplaze, eine Eisdiele und

gentigend Fahrradwege?

= Die Erkundungen kannst du auch gut NUE- | s o, w cener vews sine stast for kinder.
zen, um mit den Kindern das Verhalten im | g
StralRenverkehr zu Uben.
= Wenn nicht alle Kinder aus demselben Ort sind, sondern auch aus umlie-
genden Ortschaften kommen, konnt ihr diese wahrend der Meutenstun-
den besuchen.
Ideen fur eine Meutenstunde zum Thema Kinderstadtplan und andere
Anregungen zum Thema findest du in der Mappe von ,,H6r’ma aus der Fla-
schenwelt” (Jahresaktion der Wolflingsstufe 2003/04) auf den Seiten 86-89.
Weiteres zu Stadtspielen gibt es im Gelben Buch (S. 118).
Ebenso kdnnen dir diese Seiten als Ansatzpunkt fir Programm zur Kindermit-
bestimmung dienen. Erkunde mit deinen Wolflingen, welche Moglichkeiten
es dazu in eurer Stadt gibt und beteiligt euch oder formuliert nach Erstellung
des Kinderstadtplanes Winsche fur Verbesserungen. Als Anregung kann dir
auch das Projekt ,,Ratsfelsen aus Wolfsburg dienen (www.ratsfelsen.de). Es
gehort zu einer Reihe von Projekten, die im Rahmen des Nationalen Aktions-
planes (NAP) fur ein kindergerechtes Deutschland vorgestellt wurden. Wei-
tere Informationen dazu findest du auf den Internetseiten des Deutschen
Bundesjugendringes (DBJR).
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Die Bundeslander

Hier kdnnen sich die Wolflinge einem weiteren Tell
ihrer Heimat nahern — dem Bundesland, in dem sie
leben. Sie sollen das Land, in dem sie wohnen, ein-
tragen und ausmalen. AulRerdem werden sie nach
ihrem Wissen Uber weitere Bundeslander gefragt.
Du kannst mit ihnen Uber die Besonderheiten

des Bundeslandes, in dem ihr lebt, reden und du
kannst ihnen beispielsweise vor einem Landeslager
erklaren, dass euer Stamm Teil eines grofReren Ver-
bandes - dem Landesverband xy - ist und dieser
wiederum mit vielen anderen Landesverbanden

Jch wohne im Bundesland

Q0

Male dein Bundeslond farbig aus. Kennst du auch die

anderen ? Gibt es dort efwas

@;:

den BdP bildet, so wie die Bundeslander zusammen Deutschland ergeben.
Des Weiteren kannst du mit den Wolflingen sammeln, was sie tiber die
anderen Bundeslander wissen. Welche Klischees kennen sie von den Be-
wohnerinnen und Bewohnern Bayerns, Sachsens oder Berlins? Wer hat eine
Tante in Niedersachsen, einen Opa in Hamburg oder war im Urlaub schon
einmal in Mecklenburg-Vorpommern?

Einen Postenlauf zum Thema Bundeslander sowie weitere Ideen findest du
in der Arbeitshilfe zur BdP-Bundesaktion 2005/2006 ,,Sichtwechsel* auf den

Seiten 58 und 59.

"
¥
mﬂn l’u giot g2
in sedem Land ‘ﬂ" E 'BE.
J
Sie sprechen anders, sehen anders aus und heifen auch
anders, aber alle spielen wie du mit ihrer Meute die
Geschichten aus dem Dschungelbuch und viele weitere.
9 Das ist Sarah aus Jrland: F‘\l
Sie ist eine Brownie. Vel 4

E¥ In den USA heiBen die
mannlichen Wolflinge
Cub Scouts.

€ In Frankreich nennt
man sie louveteaux.
Jhr Wolflingsgru ist ,Bonne chasse.”

£ Bienli heiBen die weiblichen Wélflinge in

Internationales

Pfadfinden ist eine weltweite Jugendbewegung
und auf diesen Seiten finden die Wolflinge Infor-
mationen und Anregungen zum Thema Wolflinge
in anderen Landern. Uber eine Brieffreundschaft
konnt ihr herausfinden, wie Kinder in anderen
Landern leben und wie dort das Wolflingsleben
aussieht.

Du kannst die Seiten nutzen, um in den Meuten-
stunden Programm zu fremden Kulturen und

=3

JIm Jnternet oder in der LOGO! kannst du in der
Postbox nach Brieffreundschaften suchen, um

Oder schau doch
einmal gemeinsam mit
deiner Meute nach
einer Partnermeute!

dische W6 bei uns in Dy

Walflinge aus anderen Landern kennen zu lernen.

Wenn du in der Nahe der Grenze wohnst und es im
Nachbarland Wélflinge gibt, kann sich deine Meute
mit ihnen treffen. Manchmal gibt es auch auslan-

Macht doch einmal einen gemeinsamen Spiele-
nachmittag!

@ Leme dabei lustige Spiele aus anderen
Landern kennen.

ﬁ:

fremden Landern zu machen.

Probiert Spiele aus aller Welt aus oder kocht
auslandische Gerichte. Beides findest du zum
Beispiel auf www.labbe.de/zzzebra.

Viele weitere Anregungen zur internationalen
und interkulturellen Arbeit mit Wolflingen gibt
esim Gelben Buch (S. 44f — ,,Wolflinge in aller
Welt*), in der Arbeitshilfe zur BAP-Bundesaktion
2005/2006 ,,Sichtwechsel* und im Internationa-

len Handbuch des BdP.
.q-.
©:



ICH und mein Kdrper Wie grop bin ich eigentlich? Wie schnell : -

Auf dieser und den folgenden Seiten finden Wolf- een melne Haore odermeine Foper - 3
i el d f . d in &2 Meine am pesanliche i
inge viele spannende Ir_1 _ormat!onen rund um ihren Masshabelle -
Korper und ihre Seele. Einiges gilt es einfach aus- 0 _ S

Datumy; —

Lange des kleinen Fingers

zuprobieren, anderes bedarf naherer Erlauterung
und Anleitung durch dich.
Die Wolflinge kbnnen die Messtabelle ausfullen. Fur

kleine Messungen konnen sie das Lineal an der Sei- e
tenlinie benutzen. Entweder messen sie zu Hause
oder in einer Meutenstunde, in der du ihnen dabei

helfen kannst.

Fuplange

= \Veranstalte doch einmal ein gro3es Ausmessen,
dann kénnen nicht nur die in der Wolflingsspur aufgelisteten Korperteile
gemessen werden, sondern zum Beispiel auch noch die Lange der Beine
und die Haarlange.

= Oder es wird Uberprift, wie viele Zahne die einzelnen Walflinge schon
verloren haben.

Wolflinge sind in einem Alter, in dem sie sich extrem schnell krperlich und

geistig weiterentwickeln. Es lohnt sich also, nach einem halben Jahr noch

eine Messaktion durchzufuhren. Nicht nur die Wolflinge werden dann stau-

nen, was sich alles verandert hat.

= Fur das Messen von Handen und FiuRen kdnnen die Walflinge diese auch
mit Fingerfarben auf ein Bettlaken oder ein Papier drucken und die Lan-
ge daneben schreiben. Die fertigen Bilder schmicken den Meutenraum.

= Messt in der Meutenstunde verschiedene Sachen mit den Fingern, Han-
den, etc. aus. Wie viele Finger lang ist die Fensterbank? Die Wolflinge
stellen fest, dass verschiedene Ergebnisse herauskommen. In diesem
Zusammenhang kannst du auf die Normierung unserer MafRe eingehen.

Im Gelben Buch findest du weitere Informationen tber die Entwicklung der
Wolflinge (S. 53ff, ,,.Entwicklung®).

Pas kann 16W
Das kann ICH Rl Eheteg
Auf diesen Seiten lernen die Wolflinge ihre Starken 'S 2eh komn anen Knopf anaen.
und Schwachen kennen. Sie tragen ein, was sie Dl e kemme o wtrosmgen
kénnen oder was nicht, was sie lernen wollen und Das mache ich lemen:
fur welche Eigenschaften sie gemocht werden. .
Mit der Wolflingsarbeit bieten wir den Kindern nicht | —— —
nur viel Spalk. Wir unterstitzen sie aktiv im Prozess -
des ,,GroR-Werdens“ und beeinflussen auch die o -
Entwicklung der Personlichkeit. Bei uns tragen die & — B
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Jedes Kind in deiner Meute hat ganz unterschiediiche
Stérken aber auch Schwéichen. Wie ist dos bei dir?

Das kann ich besonders gut:

k=

Das kann ich nicht so gut:

Meine Freunde mégen mich, weil:

—

Kinder viel Verantwortung fur sich selbst und die
Gruppe und werden dadurch selbststandiger.
Damit helfen wir ihnen auch, selbstbewusst zu
werden.

Lest zum Beispiel gemeinsam ,,Das kleine Ich bin
Ich*, ein Bilderbuch von Mira Lobe. Infos findest du
unter: http://de.wikipedia.org/wiki/Das_kleine_Ich_
bin_Ich.

Hangt ein Plakat in den Meutenraum, auf dem die
Wolflinge festhalten kbnnen, was sie lernen méch-
ten. Richte dein Programm danach aus.
Informationen zur geistigen Entwicklung der Wolf-

linge findest du im Gelben Buch (S. 53ff — ,,Entwicklung®).

Geflihle

GEFUMNLE

Hier geht es um unterschiedliche Gefuhle und die
Frage, ob die Wolflinge sie kennen und unterschei-
den kénnen. Aullerdem werden die Wolflinge Uber
das Barometer aufgefordert, diese nicht vor den
Anderen zu verstecken, sondern ihre Stimmungen
mitzuteilen.

Mehr zu Gefuhlen gibt es auf http://www.labbe.
de/mellvil/index_kk.asp?themaid=11&j=1

Wenn du Schwierigkeiten mit aggressiven Wolflin-

Du hast sicher auch schon gemerkt, dass deine
GefUhle ganz unterschiedlich sein kénnen.

Je nachdem, wie es dir geht, was du erlebst oder
mit wem du gerade zusammen bist, fohlst du...

23
31

gen hast, kénnen dir diese Seiten helfen.

| i)' gc

°a
Iy
M

= Beim Theater spielen oder beim Erraten pan-
tomimisch dargestellter Geflihle versetzen sich die Wélflinge in andere
Rollen und kénnen so dazu angeregt werden, dartiber nachzudenken,
wie sich ihr Verhalten auf Andere auswirkt.

Wie fihlst du dich heute?

—|  hervorragend
fréhlich

qut

weniger gut
genervt
gestresst
witend
traurig

krank

mies

ey Mole dos Stimmungsbaromeler ouf ein
Plakat und héinge es im Meutenraum auf.
Jeder Walfling hat eine Pinnadel mit seinem Namen
und steckt diese am Anfang der Meutenstunde so
wie er sich fohlt.

Spiele zum Umgang mit Wut und Aggression findest
du unter http://www.labbe.de/zzzebra/index.
asp?themaid=671, weitere Infos zu diesem Thema
im Gelben Buch (S. 57ff — ,,Umgang mit Wolflin-

gen®).

-
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Wimmelbild

Auf Seite 55 der Wolflings-
spur findest du die Spielan-
leitung!

Schluckauf/Hatschi — Korper und Gesundheit
Auf dieser Seite erfahren die Wolflinge etwas tUber
den Schluckauf sowie Uber das Niesen.

Woher kommt der Schluckauf, wie wird man ihn
wieder los, was passiert beim Niesen? Wolflinge
interessiert, was mit ihrem Korper passiert und wie
dieser funktioniert. Du kannst diese Seite als Anre-
gung nehmen, ein spannendes SPM oder sogar ein
LZP zum Thema Korper durchzuftihren.
= Karius und Baktus kdnnen auftreten oder ihr
spielt ein Gelandespiel der weilfen gegen die
roten Blutkdrperchen.

— T, TR

7 Unser Zwerchfell (ein Muskel unter der Lunge)
zieht sich in regelmépigen Abstnden
zusammen, dadurch kommt Luft in die Lunge
und wir atmen gleichmapig. Durch Schreck
oder Sprechen beim Essen kommt der Muskel
durcheinander und die Luft wird im falschen
Moment eingeatmet. Damit nicht zuviel Luft
eingesaugt wird, schliept sich eine Schutz-
klappe und schon hat man Schiuckauf!

E57 Was kann man machen, damit der Schluckauf
verschwindet? Man muss sich konzentrieren:
Die Luft anhalten, kopfiber aus einem Glas
frinken, oder Uberlegen, was man gestern
gegessen hat.
Du kennst bestimmt noch andere Maglich-

@ keiten!

< Auch kann man spannenden Fragen nachgehen, z. B. wie das Greifen
funktioniert oder wofur wir Blut brauchen.

Blarscu! Marscul

Wenn du niest, sprihst du einen Nebel aus Schieim bis zu
3 m weit in die Luft. Keime und andere Teilchen fliegen mit
166 km /h aus Mund und Nase.

Damit du immer gesund zur Meutenstunde kommst,
solltest du Vitamine zu dir nehmen: I-Er

Vitamin A: gut fir die Augen

|saga " Vitamin B: for gute Leistungskraft
Lyl
£
Vitamin C: gut fors Immunsystem

B Rezept for selbst gemachte LIy BDE.:

So geht’s: Nimm eine Hondvoll Lowenzahn-Bloten und
giePe den Saft von zwei ausgepressten Zironen dazu.
Lass das Ganze zwei Tage stehen. Siebe dann die Blaten
heraus, gib einen Essloffel Zucker und zwei Flaschen
Mineralwosser dozu. Umrdhren, kaltstellen und trinken.

Ernahrung

Die Seite soll die Walflinge Uber die Vitamine und
deren Nutzen informieren. Es gibt nattrlich mehr
Vitamine als in der Wolflingsspur aufgefihrt sind. Du
kannst diese den Wolflingen ebenfalls vorstellen.
Das angegebene Limonadenrezept ist besonders
gesund und durstléschend. Es kann sehr gut mit
den Wolflingen gemeinsam hergestellt und getrun-
ken werden.

Was du noch mit den Wolflingen zum Thema ge-
sunde Erndhrung machen kannst:

= Sprossen ziichten, denn Sprossen sind richtige Vitaminquellen. Die Spros-
sen konnt ihr dann auf einem leckeren Butterbrot essen oder in einen
Salat geben. Viele Rezepte gibt es im Internet (zum Beispiel unter: www.
top-getreidemuehlen.de, www.labbe.de, www.gesundesprossen.de).

-
*
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= Eine Frichtebowle herstellen (Rezept bei www.blinde-kuh.de).
= Im Winter gemeinsam Bratapfel braten (Rezept: www.blinde-kuh.de,

www.hoppsala.de).

< Einen Obstsalat machen, zum Beispiel als Gelandespiel mit Zutaten-
suchen oder Wolfslauf, bei dem an jeder Station durch verschiedene
Spiele Zutaten erspielt werden (Apfel fischen, Niisse um die Wette kna-
cken, Kiwi auf einem Loffel transportieren...).

Du hast Wasser...

‘schon im Kérper =

Du verlierst
Wasser...

53 beim Schwitzen

Wasser

Dass Wasser und Trinken fir die Wolflinge wichtig
sind, sollen sie auf dieser Seite der Wolflingsspur
erfahren.

Die Angabe, 1 Liter Wasser bzw. Flussigkeit zu trin-
ken, gilt als Minimum. In besonderen Situationen

G: | et simen sollten die Wolflinge sogar einiges mehr an Flussig-
et ket zu sich nehmen, z. B. wenn sich die Wélflinge
viel bewegen oder wenn die Sonne stark scheint.
e g Haufig vergessen Wolflinge das Trinken immer
[ '::j = j ':;j *3 | dann, wenn es besonders spannend ist. Du als

Meutenfuhrerin oder Meutenfihrer solltest darauf
achten, dass regelmafige Trinkpausen stattfinden. Vor allem wenn Wolf-
linge Uber Kopfschmerzen klagen, denn die kbnnen auch durch Flussigkeits-
mangel entstehen.

Zum Thema Wasser gibt es zahlreiche Spielideen und viele Experimente
auszuprobieren:

= Einen Staudamm am Fluss bauen.

Einen Fluss tiberqueren und dazu nur Naturmaterialien verwenden.

= Wasser-Staffel mit vielen ,,nassen” Spielen.

Seifenrutsche bauen, wenn es drauBen richtig heil ist.

e Schwimmen gehen.

Tolle Experimente gibt es auf der Seite www.greenpeace4kids.de sowie in
den ,Ldéwenzahn“-und ,,Maus“-Bichern und auf deren Internetseiten.

Stockbrot

Diese Seite soll den Wolflingen Lust darauf machen, selber zu kochen und
auszuprobieren, was sie schon alles Giber Lebensmittel wissen. Gerade in
der heutigen Zeit ist Ernahrung ein groRes Thema und im Bereich Kochen
kénnen sich auch schon Wélflinge gut austoben (siehe auch S. 39 in der
Wolflingsspur).

-
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Meutenstunde im Supermarkt: Beim Eintreten in GSTOCKHBRET

den Supermarkt benennst du einen beliebigen (rcin R i schs Wotinge)

Preis (zum Beispiel 4,55 €). Wer nun zuerst ein T oo o 1254 o410
Produkt findet, das genauso viel kostet, darf B e sy
den nachsten Preis nennen oder bekommt e v Setorgon o ot g
einen Punkt. Es kann vorkommen, dass es tat- S s\ ¢
séchlich nichts im Laden mit diesem Preis gibt, A g

dann gilt der Betrag der am dichtesten dran ist. ¥
Wichtig ist, dass kein Gemiise und Obst sowie
keine Tiefktihlkost geholt werden dirfen.
Weihnachtsplatzchen und Geburtstagskuchen o=
backen.

Geschmacks-Kim veranstalten.

Lebensmittel bunt farben und probieren, ob sie genauso schmecken
wie die ungefarbte Variante (viele mégen blaues Essen allein wegen der
Farbe nicht, weil es unnatirlich wirkt).

Eine Backerei besuchen, um zu sehen, wie Brot und Brotchen hergestellt
werden und dann selbst backen.

Lebensmittelpolizei spielen und Uberpriufen, was in welchen Lebensmit-
teln drin ist.

Typisch deutsch kochen oder mit Wélflingen, deren Familie aus einem
anderen Land stammt, eine fir dieses Land typische Mabhlzeit zubereiten.
Selbst Gemuse anpflanzen.

‘Schwimmt der Wal durch den Kakao,
ist er braun und nicht mehr blau.
Schwimmi er dann durchs Wosser, gy
wird er immer blasser.

Alle sprechen mit: Guten Appefit!

Koch- und Backrezepte fir Kinder findest du am besten im Internet unter
www.labbe.de, www.blinde-kuh.de und www.wdrmaus.de.

Unfall

Diese Seite enthalt die Rufnummern fur Polizei, pre—— 1S
Feuerwehr und Krankenwagen, welche die Wolf- e e e
linge im Notfall anrufen sollen. Sie erfahren, dass Diece Nummern eoltet dy i marken:

sie beim Anrufen abwarten mussen, ob man ihnen L2 Rerungadenat/Feveneshe ]
noch Fragen stellt, bevor sie auflegen. Du kannst 5222 Kranksnwagen i
sie auch vorher darauf hinweisen. Zudem kannst e o dor il werden i g Frogen
du mit den Wolflingen die klassischen W-Fragen (@ U wem s motrronoputr g conm
iben und absprechen, wie sie sich verhalten oot e
sollen, wenn in der Meutenstunde oder bei einem ff-‘l-ﬁiil f!B; rﬁ #ﬂ» ?
Lager ein Unfall passiert. 3 'an / /(

Das Fingerkuppenpflaster kannst du gut mit den

Wolflingen Uben, denn es passiert ja haufig, dass sich Wolflinge verletzen.

So kdnnen sie sich bei kleinen Wunden selber verarzten. Ein Pflaster sollte ja
auch alle Wélflinge in ihren AB-Packchen haben (siehe S. 45 der Wolflings-
spur). In diesem Zusammenhang kannst du auch andere Erste-Hilfe-Fragen

- =
*
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klaren und Verbande o.a. tben. Es ist spannend, mit den Wolflingen einen
Erste-Hilfe-Nachmittag mit einem Profi vom Roten Kreuz zu veranstalten.
Im Gelben Buch findest du viele nitzliche Tipps und Informationen zur Ersten

Hilfe (S. 80).

MATUR & VHWELT

Walflinge sind keine Stubenhocker! Auch bei Regen

@ Tanze den Pfitzenwalzer:

legen sich die Arme um die Schultern. Dann geht es
los. Ziel des Spiels ist es, ein Kind aus dem Kreis in

landet, ist draupen.

i

Wenn es in deiner Meute noch
kein AB-Packchen gibt, kannst
du mit den Wdélflingen einen
Beutel basteln. Binde den Inhalt
des Packchens in die Gruppen-
stunde ein, zum Beispiel in ein
Stadtspiel, bei dem die Wolf-
linge etwas mit Kreide auf den
Gehweg malen missen.

legt WaldlGuferzeichen, die andere Gruppe

= ermgegungen
;
" \J ’

Schwarmt aus!

—'\Ih M  Falscher
t

Nachrichi r.:"‘fg
Weg ns Lager _ B \ "{

bt l'} Abbiegen
¥

Gelahr
Folge /3 f.'\*
dem Weg in

Natur & Umwelt, Lagerleben

Hier finden die Wolflinge eine Packliste fur Lager,

LAQ@LQ%@M den Inhalt eines AB-Packchens sowie Platz fir ihre
eigene kleine Lagerchronik. Vor dem Lager kannst

haben wir Spop und spelen foll Spiele du mit ihnen anhand der Liste besprechen, was

Alle Wellinge stshen um sine grofe Pitze. Sie sie alles mitnehmen sollen. Bei neuen Wélflingen ist
das besonders wichtig. Sprich auch mit den Eltern
o Pibize 2u arvcken. wermitsem Pubmwosser | (i er das passende Gepackstick und daruber,
2 £ dass sie mit ihren Kindern gemeinsam packen sol-
ﬁbm- len, damit diese wissen, was in ihrem Rucksack ist.
Viele weitere Informationen zur Lagerplanung gibt
es im Gelben Buch (S. 136ff -

~Lager®).

Wenn du auf ein Lager fahrst, packst du in deinen

RUEKSRCK:

Handtuch, Waschzeug Seife,

Zahnpasta, Kamm oder Birste), Unterwdsche, Stromg|
T-Shirt, warmer Pullover, lange Hose, Wanderstiefel, |
sachen, Kuscheltier, Krankenversicherungskarte, Jm|
Schreibzeug

Schlafsack, Jsomatte, Jogginganzug, B
"?/ mit Geschirrtuch, Trinkflasche, Teller, |

und Besteck, Gummistiefel, dicke Wolls|

q Schlafsack oder Kopfkissen- und Betfbez
“@'% Betiaken, Schiafanzug

/} kurze Hose, Badesachen, Sandalen

‘!'vr Handschuhe, Motze, Schal, lange Unty

e

phs Auzer-
Bercir-PACKCHEN

Was ein Wélfling immer bei sich haben soll:

1 Nadel & Faden T waorfel
o Bleistitt T Kreide
Cl srei a '
1 Tetefonnummerntiste [ Bindfaden

[ sauberes Taschentush L] Notizblock
] Piaster (hygienisch verpack T Biroklammer
T schnrsenkel

Wuldiayparzeichen | Waldlauferzeichen
(Y miedereve nmionen encneee |- [nfOrmationen zur Planung und Ideen zu Stadt- und

flghund versuent i 2 finden. Gelandespielen gibt es im Gelben Buch (S. 118ff).

-
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Q.'l Ich kenne
mindestens 5 [PfE L A ZE B

hat und der Boden noch feucht ist. In der Stam-
mes- oder Stadtblicherei gibt es sicherlich tolle Be-

Baume, Pflanzen, Tiere

Die Natur kennen lernen und helfen sie zu erhalten
— ein wichtiges Element der gesamten Pfadfinderei
—und somit auch der Wolflingsarbeit. Auf diesen
Seiten werden die Wolflinge angeregt, sich mit der
Natur zu beschaftigen und sich Wissen uber sie
anzueignen. Hier fur dich die Auflésungen:

Baume:

In der oberen Reihe von links nach rechts:

Eiche, Buche, Ahorn

In der zweiten Reihe:

Birke, Esche, Kastanie

Pflanzen:
1. Klee
2. Ups! Wie kommt denn die Schnecke hier rein?
3. Ldwenzahn

4. Ganseblimchen
5. Schmetterling

7. Schafgarbe

6. Wiesenschaumkraut
8. Glockenblume

Tierspuren kann man besonders gut im Winter im
Schnee finden und auch wenn es zuvor geregnet

7' E[kﬂ im Wald und ihre Spuren

stimmungsbucher, die dir helfen, die Pflanzen und ﬁ
Baume sowie Spuren von Waldtieren oder auch e B v
Vogelarten zu unterscheiden. ' v .
& i
; L] w |}
< Schicke die Wolflinge rudelweise in den Wald, YL L

um unterschiedliche Blatter zu sammeln. Die
Blatter kbnnen getrocknet werden und auf

einem Fotokarton im Meutenraum beschriftet Fucns
und aufgehangt werden.

nnnnnnnnn

= Vielleicht hast du oder jemand aus deinem
Stamm Kontakt zum Forstamt und ihr findet jemanden flr einen Erkun-
dungsgang mit den Wolflingen im Wald. Infos zu Naturerfahrungsspielen
und Umweltschutz findest du im Gelben Buch (S. 111f) und in der Mappe
zu ,,HOr’ma aus der Flaschenwelt* (Bundesjahresaktion der Wolflingsstufe
2003/2004) ab Seite 21, www.greenpeace4kids.de bietet ebenfalls viele

spannende Ideen.

-
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s HETURKAPERIHLIER

kannst du viele folle Sachen basteln.

&@ Bau mal in deiner Meute Musik-
instrumente. Damit kannst du Lieder begleiten!
Das brauche ich fir Nusskastagnetten:

S— o Miswe
= wih.
EAPY-pox
L LT
S 3k,
So geht's:

Al Aus Pappe einen

Streifen (15x5 cm) )

schneiden. Die Pappe hat | i |
in der Mitte knicken. . :

e

kannst, steht im Gelben Buch. Dort findest du auch
weitere Ideen zum Thema Musikinstrumente (S.

100ff).

Nusskastagnetten
Diese Seiten enthalten eine Bastelanleitung und
du kannst sie sowohl zum Anlass nehmen, dich in
der Meute mit verschiedensten Naturmaterialien
zu beschaftigen und mit ihnen zu basteln, als auch
durch das Austesten von selbst gebastelten Instru-
menten die Wolflinge fur das Singen und Musizie-
ren zu begeistern. Die musische Arbeit bildet einen
wichtigen Teil des gesamten Pfadfinderlebens und
dieser sollte schon in der Wolflingsstufe beginnen.
Wie du mit Wolflingen
singen und musizieren

L. Kiebe die Nuss-
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Fingerschlaufe) in die eine Halfte der Pappe.

Den Faden durch die Locher ziehen, zu einer

Schlaufe verknoten — schon kannst du die Finger

schalen auf die
Pappe und steche
2zwei Locher (fur die

In der Mappe zu ,,HOor’ma aus der Flaschenwelt*
(Bundesjahresaktion der Wolflingsstufe 2003/2004)
gibt es auf den Seiten 29-32 eine Meutenstunde zu
diesem Thema. Weitere tolle Bastelanleitungen fir
Musikinstrumente oder andere Sachen aus Natur-
materialien bietet das Internet beispielsweise unter
www.labbe.de/zzzebra.

durchstecken und losklappern!

Klapperdiklapp!

3Jn seinem letzten Brief an die Pfadfinderinnen und
Pfadfinder schrieb Robert Baden Powell 1941:
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Hps WAHMET Du MUIT
DEMER MEUTE DATIR TuM

Versucht, die Welt
ein bisschen besser

zurickzulassen, als ihr
sie habt.*

Versucht, die Welt ein bisschen besser...

Hier finden die Wolflinge einen berihmten Aus-
spruch von BiPi und werden aufgefordert, Ideen
zur Verbesserung der Welt zu sammeln. Besprecht
diese Ideen gemeinsam und bindet die Anre-
gungen der Wolflinge in eure Aktionen ein. Ver-
sucht sie, je nach Moglichkeit, gemeinsam umzu-
setzen. Zur Einstimmung (und ggf. zur Information,
wer BiPi Uberhaupt ist,) kannst du den Wolflingen
Teile des Textes auf Seite 2 und 3 der Wolflingsspur
vorlesen und dann die Seite zusammen ausfullen
lassen.
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Kim-Spiele K= SPIELE

Auf dieser Seite erfahren die Wolflinge etwas Uber s St spiton Wltingo ot G g e,

die Geschichte der Kim-Spiele sowie die Spielan- :?:dﬁfﬁtﬁ“‘;bis,fﬁ

leitung fur das Wimmelbild in der Heftmitte. Die ortr o Koo Junge: o et 050 ange, b

ausfuhrliche Version der Geschichte, die du den 2 St B i dor et s i o

Wolflingen vorlesen kdnntest, findest du im Gelben Wie viele und welcho Zetio sind auf dom Bild?

Buch zusammen mit Anregungen fur andere Kim- Wes gy

Spiele (S. 110f). Weitere Ideen gibt es auf: e 2 sohen’

= http://www.praxis-jugendarbeit.de/spiele- g mochldl Kove?
sammlung/kim-spiele.html 8D poneveutntoun nnt nocn wetere

= http://www.scout-o-wiki.de/index.php/Kim- e
spiele

= http://de.wikipedia.org/wiki/Kim-Spiel
= http://www.familienhandbuch.de/cmain/f_Programme/
a_Aktivitaeten_mit_Kindern/s_1083.html

Erfindungen

Die Wolflinge konnen auf dieser Seite ein nicht
ganz einfaches Ratsel |I6sen. Die Aufldsung des
Ratsels findest du hier:

Strom, Brille, Blitzableiter, Fahrrad, Kompass, Com-
puter, Eisenbahn, Telefon, Gluhbirne, Flugzeug,

.24 Hier sind 11 bedeutende Erfindungen versteck.
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% elaa 1 [sls fataeters | Wie du sehen kannst, sind die zu findenden Worte

bie Autiesung givt es bei ceiner Meutentonngt |- @ll@saumt wichtige Erfindungen. Du kannst also die-
<3 se Seite der Wolflingsspur als Einstieg in das Thema

Erfindungen und Entdeckungen nutzen. Erfindet
doch selber Dinge bzw. baut berihmte Erfindungen nach! Klassisch ist hier-
bei das Dosentelefon als Vorganger des Handys. Ausgehend von diesem
Themenbereich gibt es auch viele andere Mdglichkeiten, sich auf die Spur
von Erfindern und Entdeckern zu begeben. Ihr kbnnt Lander auskundschaf-
ten und dabei ,,Neuland” in der ndheren Umgebung entdecken. Du kannst
mit deiner Meute ja auch einmal ausprobieren, wie Marco Polo bei seinen
Entdeckungsreisen gelebt hat, was es beispielsweise zu essen gab. Bei den
Erfindungen konnt ihr in die Steinzeit oder ins Mittelalter abtauchen. Genau-
so konnt ihr sogar in die Zukunft reisen und schauen, wie Computer, Handy
oder eine Wii-Station funktionieren. Es gibt also viele, viele Moglichkeiten
dieses Thema in der Meute umzusetzen.
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ROZMORFEL 1K TREIBNAVS
Du brauchst:
2 Untertassen, 2 Eiswirfel, 1 Glas

#: Lege je einen Eiswirfel auf eine Unfertasse.
- Uber einen Eiswirfel stolpst du ein Glas.
2. Stelle beide Teller in die Sonne.

Was passiert?
Die Aufidsung findest du auf Seite 59.

6;:

kaum. Die Farbe der Teller spielt keine Rolle, beide
Teller werden von der Sonne gleich stark erwarmt.
Tolle Bicher mit weiteren einfachen Experimenten
findet du bestimmt in deiner Stammes- oder Stadt-

bucherei.

MATFIAH I2MIARIED

8% schreibe deine Botschaft nicht mit normaler
Tinte, sondern fille deinen Fller mit Zitronensaft,
Milch oder Essig. Dann die Botschaft schreiben
und frocknen lassen. Die Botschaft verschwin-
det. Wenn du jetz! den Zettel mit der Botschaft
an eine Glohbirne hélst oder auf die warme
Heizung legst, erscheint die Botschaft wieder.
(Profitipp: Schreib normal mit Computer einen Text und

lass zwischen den Zeilen soviel Platz, dass du dazwi-
schen einen anderen Text mit Zitrone schreiben kannst.) . © B

€3 Gobt mit einfachen Hand- und Fuzeichen
unaufféillig Informationen weiter. Zum Beispiel so:
%, Eine Hand in der Hosentasche = Ja
=k Augenreiben = Vorsicht, du wirst
beobachtet! I
Dir féllt bestimmt noch mehr ein!

Eiswurfel im Treibhaus

Hier ist ein kleines Experiment fur deine Wolflinge
sowie die teilweise Auflésung beschrieben, den
Rest erfahren sie von dir. Vielleicht vermuten die
Wolflinge, dass der Eiswurfel im Glas besser ge-
schitzt ist. Das Glas halt aber die Warme. Die Luft

im Glas erwarmt sich und
lasst den Eiswirfel schnel-
ler schmelzen. Auch ohne
Sonne schmilzt der Eiswdir-
fel im Glas etwas schnel-
ler, das merkt man aber

Er2BIIRFEL 1K TREVGAES (uosing

{'} Das passiert:
Der Eisworfel unter dem Glas schmilzt schneller.
Warum? Frage deine Meutenfihrung!

=1

Finde heraus:

Was passiert, wenn die (h i
Was passierf, wenn du

Sonne nicht scheint?

die Eiswirfel auf dunkle
Teller legst?

Vergleiche deine Ergebnisse mit denen der
anderen Wolflinge. @;:

Geheimschriften

Willkommen im Detektivklub. Die Wolfinge bekom-

men lediglich ein paar bekannte Geheimschirifti-

deen an die Hand. Dies bietet dir die Moglichkeit,

dich in der Meutenstunde richtig im Detektivthema

auszutoben.

Herstellen von falschen Voll- und Schnurrbarten
aus Watte und Stoffresten oder kiinstichem Fell.

Unechte Nasen und Glatzen aus Pappmaché.

Geheimsprachen: zum Beispiel das Alphabet der

Armee oder Morsen.

Weitere heimliche Zeichen ausdenken.

e LZP zu den ,,Die drei ???*“ von Robert Arthur (es gibt auch eine Kinder-
fassung ,,Die drei ??? Kids* von Ulf Blanck und Boris Pfeiffer) oder ,,Kalle
Blomquist“ von Astrid Lindgren.

= Detektivprufungen.

= Fingerabdriicke nehmen.

= Fur dieses Thema gibt es grolRartige Ideen und Spielvorschlage in den
»Ausbildungsbuchern* fir Detektive aus der Reihe ,,Die drei ???* oder im
Internet unter: www.blindekuh.de/geheim, www.detektiv-club.de, www.

labbe.de.
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Der Vogel im Kafig

Diese Seite ist eine reine Bastelseite fur die Wolf-
linge. Sie kbnnen den Vogel im Kafig in der Meu-
tenstunde oder zu Hause basteln.

Thematisch passt diese Seite in den Bereich Me-
dien und Technik, da der Vogel im K&afig mit einer
visuellen Tauschung spielt. Das Auge kann bei den
schnellen Drehungen nicht mehr unterscheiden,
ob es sich um zwei verschiedene Bilder handelt
und sieht daher den Vogel im Kafig sitzen, obwohl

Der Ut,ul- in Kikig
Was du brauchst: ein Stiick Pappe, zwei Gummibander

Male auf eine Seite der Pappe einen Vogelkdfig und auf die
andere Seite einen kleinen Vogel. Dann befestige die Gum-
mis an den Seiten des Kfigs.

— —
| |

Nun kann es losgehen: Halte die Gummis an beiden

Seiten fest und drehe den Karton so lange, bis die Gummis.

mehrfach verdreht sind. Jetzt die Gummis spannen und
aufpassen...

YD WS

Warum sieht man den Vogel jetzt im Kéfig?

er auf einer anderen Seite gemalt ist.

o]

Du kannst mit deiner Meute auch gut ein Daumenkino basteln oder eine
Camera obscura.

Hast du schon einen Film mit deiner Meute gedreht? Dies ist eine schone
Sache. Zum Beispiel konnt ihr ein Lager vom Auf- bis zum Abbau filmen,
ein richtiges Abenteuer erfinden und drehen oder aber einen Knetfiim
erstellen.

Es gibt viele tolle Ideen rund um das Thema Film. Du kannst mit den Wolf-
lingen auch einen Film zu eurem LZP anschauen und besprechen, was
anders ist als im Buch.

Auch Horbucher mit Wolflingen zu erstellen, macht viel Spall und ist ein
tolles Programm fir kleine Meuten in der Winterzeit.

Das Himmels-W
PAS WIKNKELS- K

Das Himmels-W ist ein Sternbild, das man immer
am Sternenhimmel finden kann. Manche nennen
das Himmels-W auch Kassiopeia. Eine alte grie-
chische Sage erzéihlt, dass Kassiopeia die Frau
eines Konigs war und sich wunderschon fand.

Weil sie behauptete, noch schoner als die schon-
sten Técher des Meeresgottes zu sein, schickle der
Meeresgolt ein Ungeheuer los, welches das ganze
Land verwistete. AuBerdem verbannte

der Meeresgott Kassiopeia fir immer an )’"L o
den Himmel, wo man sie noch heute } '} ‘1

3 Ubrigens heipt die Schildkrote P | |

dem Buch M | 4
aus dem Bucl lomo von j? |
| i

e (S

bewundern kann.

Michael Ende Kassiopeia.

= Diese Seite zeigt den Wolflingen ein Sternbild, wel-

ches ganzjahrig am Himmel zu sehen ist.

Gerade wenn du mit den Wolflingen auf einem La-
ger bist, konnt ihr hervorragend in den Sternenhim-
mel schauen. Die klassischen Sternbilder, der grolle
Wagen, der groRe Bar oder das Himmels-W kdnnen
viele Wolflinge schon erkennen. Aber wissen sie
auch, welche Geschichten sich hinter den Stern-
bildern verbergen? Diese Geschichten kannst du
gut in den Abendrunden erzahlen oder, wenn sie
langer sind, auch als Gutenachtgeschichte nutzen.

Viele der Geschichten stammen aus der griechischen Mythologie und sind

richtig spannend und lehrreich.

< Zum Thema Sterne kannst du mit den Wolflingen auch Ausflige auf die
Planeten machen und zum Beispiel den Mars, Neptun oder Saturn besu-
chen. Dabei kann mit den Woélflingen erkundet werden, ob der jeweilige
Planet schon erforscht ist oder wie die Walflinge ihn sich vorstellen.

-
*
-

-



Tolle Meutenstunden sind auch das Bauen eines Raumschiffes oder ein
Treffen mit AulRerirdischen.

Du kannst auch den Mond thematisieren, wie Ebbe und Flut entstehen,
wie man Wettervorhersagen treffen kann, was die Wolken tber das Wet-

ter aussagen, usw.

Warum nicht in der Meutenstunde einfach mal nach den Sternen greifen?

Auch die schénste Walflingszeit geht mal zu Ende.

V8B caimnere niew
BESOWDERS GERNE M.

Ich erinnere mich an...

Diese Seite kannst du gut einsetzen, bevor die
Wolflinge ihren Stufentibergang vollziehen. Hier
kénnen sie Uberlegen, was ihnen wahrend ihrer
Wolflingszeit am besten gefallen hat. Sie kdnnen
noch einmal durch die Wélflingsspur blattern und
sich zurlckerinnern. Schon einleiten lasst sich dies
mit einer Phantasiereise (Das Gelbe Buch, S. 108f).

Ich komme in die Pfadfinderstufe

Der Abschluss der Wélflingszeit ist auch das Ende
der Wolflingsspur. Bereite deine Wolflinge gut auf
den Stufenibergang vor, damit sie ihn als etwas
Schoénes erleben, keine Angst vor dem Neuen ha-
ben und sich auf die Zeit bei den ,,GroRen* freuen
(Das Gelbe Buch, S. 33ff — ,,Der Stufenibergang®).

ICH KoMmME IN DIE
PFADFINDERSTUFE...

Jrgendwann, wenn du elf oder zwdlf Jahre alt bist, ist es
soweit, deine Zeit bei den Wélflingen geht zu Ende.
Vielleicht fandest du die letzten Treffen schon ein bisschen
langweilig und du willst endlich zu den Gropen - vielleicht
bist du aber auch ein bisschen unsicher, was dich da
erwartet... Auf jeden Fall wird der Stufendbergang bestimmt
ein ganz besonderes Ereignis in deinem Pfadfinderleben
werden. Keine Angst, deine Meutenfihrung und deine neue
Sippenfihrung werden dir dabei helfen und dich auf alles
vorbereiten!

Mein Stufenbergang istam:___________A®
Meine Sippeheipt: —____[i¥

Meine Sippenfohrerin /mein Sippenfuhrer heipt :
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